ChinaVR 2020命题赛题
使用Twinmotion进行虚拟城市建模创意
（最后更新7/31/2020）
参赛或获奖无需购买任何产品

本赛题由Epic Games命题并提供支持。

1、 赛题描述
Twinmotion是Epic Games为虚幻引擎（Unreal Engine）所搭载的实时、三维沉浸式建筑可视化工具。它支持静态效果图渲染、交互式系统设计、以及VR系统制作。Twinmotion可以很便捷地从现有的三维设计工具和BIM设计工具中导入素材。

本赛题以“我的数字城市”为主题，使用Twinmotion工具进行城市设计。设计可以基于真实城市属性如布局、典型建筑物等，也可以基于想象如未来城市、创意城市等，还可以专注于以城市为背景的建筑物或建筑物群、城市景观区域等。

2、 评分标准
赛题评委将对参赛队伍所提交作品在以下四个维度进行评价：

挑战赛主题的运用（1-5分） 
作品渲染的真实感（1-5分） 
在已有素材上的深化能力（1-5分） 
内容创意能力（1-5）

综合评分将向命题参赛队伍公开，并作为评奖的依据。

3、 技术支持
参赛队伍提交报名信息并获得确认后，将获邀请进入赛题支持群。赛事主办方将联合Epic Games技术专家，在群中进行相关技术支持、培训和答疑。

本赛题的优秀作品将获得Epic Games邀请，自动获得资格参加其在全球社区中举行的挑战赛。Epic Games将为所有参赛作品颁发命题参赛证书，并为大赛获奖作品颁发额外的Epic Games获奖证书。

4、 赛期、报名方式及其他细节
请参见大赛官方网站说明。Epic Games出于全球合规要求，可能要求参赛队伍单独签署参赛条款同意书。
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ChinaVR 2020命题赛题 

使用Twinmotion进行虚拟城市建模创意 

（最后更新7/31/2020） 

参赛或获奖无需购买任何产品 

 

本赛题由Epic Games命题并提供支持。 

 

一、赛题描述 

Twinmotion是Epic Games为虚幻引擎（Unreal Engine）所搭载的实时、三维沉浸式建筑

可视化工具。它支持静态效果图渲染、交互式系统设计、以及VR系统制作。Twinmotion

可以很便捷地从现有的三维设计工具和BIM设计工具中导入素材。 

 

本赛题以“我的数字城市”为主题，使用Twinmotion工具进行城市设计。设计可以基于

真实城市属性如布局、典型建筑物等，也可以基于想象如未来城市、创意城市等，还可

以专注于以城市为背景的建筑物或建筑物群、城市景观区域等。 

 

二、评分标准 

赛题评委将对参赛队伍所提交作品在以下四个维度进行评价： 

 

挑战赛主题的运用（1-5分）  

作品渲染的真实感（1-5分）  

在已有素材上的深化能力（1-5分）  

内容创意能力（1-5） 

 

综合评分将向命题参赛队伍公开，并作为评奖的依据。 

 

三、技术支持 

参赛队伍提交报名信息并获得确认后，将获邀请进入赛题支持群。赛事主办方将联合

Epic Games技术专家，在群中进行相关技术支持、培训和答疑。 

 

本赛题的优秀作品将获得Epic Games邀请，自动获得资格参加其在全球社区中举行的

挑战赛。Epic Games将为所有参赛作品颁发命题参赛证书，并为大赛获奖作品颁发额外

的Epic Games获奖证书。 

 

四、赛期、报名方式及其他细节 

请参见大赛官方网站说明。Epic Games出于全球合规要求，可能要求参赛队伍单独签署

参赛条款同意书。 

 

 

 

